
 

CONCURSO COSPLAY — Maraca e-Xtreme 
A organização do evento Maraca e-Xtreme torna público o presente edital para realização do 
Concurso Cosplay, que ocorrerá no dia 03 de julho de 2026, às 20 horas, durante a 
programação do evento, no Centro Cultural Dorian Sampaio, localizado na R. Edson Queiroz, 
247 - Centro, Maracanaú - CE. 

Eventuais atrasos poderão ocorrer por diversos fatores e imprevistos. 

1. Do objetivo 
O Concurso Cosplay tem como objetivo valorizar a criatividade, a interpretação, a caracterização e 
a participação dos fãs da cultura geek, pop, gamer, anime, mangá, cinema, séries, quadrinhos e 
demais mídias relacionadas. 

2. Das categorias 
O concurso contará com as seguintes categorias: 

2.1 Desfile Cosplay 

Categoria voltada para apresentação visual do personagem. O participante deverá desfilar no 
palco, podendo realizar poses ou movimentos característicos. 

Tempo máximo de apresentação: até 1 minuto. 

2.2 Apresentação Cosplay 

Categoria voltada para interpretação. O participante poderá realizar uma breve encenação, fala, 
performance ou apresentação relacionada ao personagem. 

Tempo máximo de apresentação: de 2 a 3 minutos. 

A organização poderá unir ou cancelar categorias caso haja número insuficiente de inscritos. 

3 - Das inscrições 
3.1 - DESFILE COSPLAY 

As inscrições serão realizadas presencialmente, no dia do evento, por qualquer um dos 
organizadores do concurso cosplay. 

Horário das inscrições: até 19:30h do dia 03 de julho de 2026. 

Para se inscrever, o participante deverá informar: 

●​ Nome completo; 
●​ Nome social, se desejar; 
●​ Idade; 
●​ Personagem representado; 

 



●​ Obra/franquia de origem; 
●​ Categoria de participação; 
●​ Telefone ou contato. 

Menores de 18 anos deverão apresentar autorização dos pais ou responsáveis, ou estar 
acompanhados por um responsável legal. 

3.2 - CONCURSO COSPLAY 

As inscrições serão realizadas EXCLUSIVAMENTE MEDIANTE FORMULÁRIO DE INSCRIÇÃO, 
a partir das 10h do dia 19/06/26, até as 23:59 do dia 02/07/26, não havendo nenhum tipo de 
exceção para inscrição no dia do evento nesta modalidade de competição, por qualquer meio. 

4. Das regras gerais 
O participante deverá estar caracterizado como o personagem informado no ato da inscrição. 

Não serão permitidas apresentações com: 

●​ Conteúdo ofensivo, discriminatório, político-partidário ou de ódio; 
●​ Nudez ou exposição inadequada; 
●​ Simulação realista de violência extrema; 
●​ Uso de fogo, objetos cortantes, líquidos, explosivos ou qualquer material que ofereça risco 

ao público, participantes ou equipe; 
●​ Linguagem excessivamente imprópria para o público do evento. 
●​ Qualquer artifício que atrapalhe a apresentação seguinte, ou deixe o espaço sujo e/ou 

danificado de qualquer maneira. 

Armas cenográficas serão permitidas apenas se forem seguras, sem lâminas, pontas afiadas ou 
funcionamento real. 

Cada cosplayer é responsável por trazer suas imagens de referências, com três cópias (uma para 
cada jurado). A ausência de imagem de referência implicará em nota ZERO no quesito 
INDUMENTÁRIA, apresentado no ponto 5 deste edital. 

A organização poderá impedir a participação de qualquer cosplay, acessório ou apresentação que 
ofereça risco ou desrespeite as regras do evento. Qualquer descumprimento dos pontos acima 
implicará na nota ZERO para o cosplayer participante. 

5. Da avaliação 
Os participantes serão avaliados por uma banca de jurados escolhida pela organização. 

Os critérios de avaliação serão: 

●​ INDUMENTÁRIA: Fidelidade as imagens de referência, acabamento, acessórios e props - 
0 a 4 pontos. 

●​ APRESENTAÇÃO: Criatividade, postura, presença de palco, fidelidade ao personagem - 0 
a 6 pontos. 

A nota máxima para o cosplayer é 10 (dez) pontos de cada jurado. 

A nota final será a soma ou média das notas atribuídas pelos jurados. 



Em caso de empate, os jurados poderão utilizar como critério de desempate a maior nota em 
APRESENTAÇÃO. 

6. Da premiação 

6.1 - Desfile cosplay 

Serão premiados os participantes classificados nas seguintes colocações: 

●​ 1º lugar: 50 Reais 
●​ 2º lugar: 50 Reais 
●​ 3º lugar: 50 Reais 

6.2 - Concurso cosplay 

Serão premiados os participantes classificados nas seguintes colocações: 

●​ 1º lugar: 500 Reais 
●​ 2º lugar: 250 Reais 
●​ 3º lugar: 100 Reais 

A organização poderá conceder menções honrosas, brindes ou prêmios especiais, conforme 
disponibilidade. 

7. Do uso de imagem 
Ao participar do concurso, o candidato autoriza gratuitamente o uso de sua imagem em fotos, 
vídeos, divulgações e materiais relacionados ao evento, sem fins comerciais diretos, em redes 
sociais, páginas oficiais e materiais de divulgação da organização. 

8. Das disposições finais 
A inscrição no concurso implica a aceitação total deste edital. 

Casos omissos ou situações não previstas serão resolvidos pela organização do evento. 

A organização se reserva o direito de alterar horários, ordem de apresentação, categorias ou 
demais detalhes do concurso, caso necessário para o bom andamento do evento. 

O cosplayer pode, em um momento posterior, pedir seu feedback para cada jurado, via whatsapp. 
Feedbacks não serão dados no momento da apresentação e/ou revelação do pódio. 

 

Fortaleza, 19 de Junho de 2026. 

 

●​ Organização do Concurso: Equipe Fadinhazulceu  
●​ Edital formulado por: Alsaana 
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